
 

 

 

 

 

Butterfli 使用说明 

 

 

 

日期：2024-04-28 

版本：    V4.3.6 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



目   录 

1. 概述........................................................................................................................................... 3 

2. 运行环境 ................................................................................................................................... 3 

3. 环境配置 ................................................................................................................................... 3 

4. 功能介绍 ................................................................................................................................... 4 

4.1. 工具各控件简介 ....................................................................................... 4 

4.1.1 功能控制区域 ........................................................................................... 5 

4.1.2 参数配置区域 ........................................................................................... 7 

4.1.3 信息显示区 ............................................................................................... 9 

4.1.4 进度显示区 ............................................................................................... 9 

4.2. 常用操作 ................................................................................................... 9 

4.2.1 编译分组创建 ........................................................................................... 9 

4.2.2 固件编译 ................................................................................................... 9 

4.2.3 simulator 编译 ......................................................................................... 10 

4.2.4 固件下载 ................................................................................................. 10 

4.2.5 命令行编译 ............................................................................................. 11 

4.2.6 FLASH 读取擦除 ................................................................................... 11 

4.3. 工具 FAQ ................................................................................................ 11 

4.3.1 首次使用需要如何配置 ......................................................................... 11 

4.3.2 电脑有加密策略时如何配置 ................................................................. 11 

4.3.3 Flash 内存分配表如何使用 ................................................................... 12 

4.3.4 如何在编译前后加入用户脚本 ............................................................. 12 

4.3.5 如何将用户文件预置到文件系统 ......................................................... 12 

4.3.6 如何设定字体文件顺序 ......................................................................... 13 

4.3.7 多语言注意事项 ..................................................................................... 13 

4.3.8 如何下载指定路径的固件包 ................................................................. 13 

4.4. 常见问题 ................................................................................................. 14 

4.4.1 启动或显示异常 ..................................................................................... 14 

4.4.2 KEIL 软件未安装或路径错误 ............................................................... 14 

4.4.3 KEIL 软件版本或 license 导致的错误 .................................................. 14 

4.4.4 ENV 环境包导致的异常 ........................................................................ 15 

4.4.5 表盘编译常见报错 ................................................................................. 16 

4.4.6 工程编译提示 armclang 找不到 ........................................................... 16 

4.4.7 编译器链接过程产生的错误 ................................................................. 17 

4.4.8 分配空间不够导致链接时报错 ............................................................. 17 

4.4.9 分配空间不够导致文件系统打包报错 ................................................. 17 

4.4.10 文件被独占软件打开导致无法生成 ..................................................... 18 

4.4.11 烧录失败 ................................................................................................. 18 

 

  



1. 概述 

Butterfli 是思澈公司研发人员用于软件方案开发的自研工具，包括工程编译、固件包下

载、FLASH 读取擦除等功能。 

2. 运行环境 

Butterfli 基于 MFC 框架开发，运行于 WINDOWS 系统，WINXP/WIN7/WIN10… 

3. 环境配置 

Butterfli 在编译下载时会使用到第三方的环境及工具，所以在使用该工具前需要做一些环境

配置。在使用此工具前，默认已经做好 solution 基本开发环境的配置，包括 rtthread env 环境

设置(请联系 FAE 提供)，keil 安装（5.32 professional 版本），jlink 安装（6.80 之后的 32 位版

本）等。 

4.3.5 及之后的版本，可以在 butterfli 工具里面设置第三方工具的路径，如下图所示： 

 第三方工具路径配置 

 

 

4.3.5 之前的版本，按照下面配置系统环境变量及工具的 MainCfg.ini 配置文件。 

 环境变量设置 

在环境变量增加 python、Jlink、keil 的路径，如下图，在环境变量->系统变量->Path 中添加

如下路径(根据使用电脑安装路径设置)： 



 
 

 工具配置文件 

工具使用的配置参数保存在 configure 文件夹的各 ini 文件中，使用前需要做的环境配置在

MainCfg.ini 文件中，编译烧写相关的配置如下 (根据使用电脑安装路径设置)： 

PYTHON_PATH=C:\Sifli_Env\tools\Python27 

KEIL_PATH=C:\Keil_v5 

GNUECLIPSE_PATH= C:\Sifli_Env\tools\gnu_gcc\arm_gcc\bin 

JLINK_PATH=C:\Program Files (x86)\SEGGER\JLink 

需要注意编译时使用 rtthread env 中集成的 python 环境，如果环境变量设置了该 python 路

径，在 MainCfg.ini 中就不需要配置 PYTHON_PATH 项，如果电脑上有多个 python 版本，

修改环境变量比较麻烦，就需要在 MainCfg.ini 中配置 PYTHON_PATH 项。 

 

 IMG 烧写配置 

Butterfli 下载 image 可以选择串口或者 jlink，串口驱动放在工具的 file 文件夹下。如果选择

jlink 下载，需要将配套的 jlink 驱动及配置文件(请联系 FAE 提供)放入到 Segger jlink 软件安

装路径下： 

JLinkDevices.xml 放在 C:\Program Files (x86)\SEGGER\JLink 路径下； 

驱动文件放在 C:\Program Files (x86)\SEGGER\JLink\Devices\SiFli 路径下； 

 

 加密环境使用 

如果使用的环境有公司加密策略，则需要将部分工具放到加密策略中。 

armclang.exe *.c; *.s; *.h 

armlink.exe *.c; *.s; *.h 

arm-none-eabi-gcc.exe *.c; *.s; *.h 

arm-none-eabi-ld.exe *.c; *.s; *.h 

lang.exe *.c  

lang_gen.exe *.c ; *.xlsx 

python.exe *.py 

Butterfli.exe *.ini; *.xlsx; *.bat; *.h 

4. 功能介绍  

Butterfli 是一个集成工具，会根据方案需求不断加入新的功能，本文主要针对方案的编译下

载功能做介绍。 

4.1. 工具各控件简介 

工具界面如下图所示，主要包括 4 个区域：功能控制区、项目参数设置区、功能执行信息显

示区、功能执行进度显示区。 



 

 

4.1.1 功能控制区域 

  结束当前的操作，包括编译和下载等，结束操作会逐步退出，有些场景不会立即退出。 

 重新扫描多语言、表盘、字体等放置在指定路径的资源，更新到工具对应项。 

  在对多语言处理的时候，是否清除掉表格中多余的项(工程中未使用的字串)，

勾选表示需要清除，不勾选表示不清除。 

 在做图片资源的 eZIP 转换时，默认会根据原始图片是否增删修改来判断是否

重做 eZIP 转化，如果勾选该项，则会忽略其他条件直接重新做 eZIP 转换，不勾选则按照文

件修改来判决。eZIP 转换会耗费较长时间，如无特殊需要建议不勾选该项。 

 对于放入文件系统的图片资源，由于转换时无法识别哪些是项目需要的，   

需要在编译完成后再做一次过滤，避免不需要的文件占用空间。 

 勾选该项会在工程编译前更新工程配置，比如 kconfig 中一些新添的项目或者

修改的默认选择等，不勾选则工具不会主动去更新，需要用户自己打开 menuconfig 去更新，

建议勾选该项。 

 表盘等动态应用编译时是否实时更新头文件路径及编译参数等, 需要耗时 20-

40 秒, 默认会勾选，如果对编译时间比较敏感的用户建议使用时不勾选, 如发现表盘编译异

常再勾选，注意每次打开软件该项都是默认勾选。 

 多语言通过工程文件列表搜索时, 是否更新工程文件列表, 需要耗时 20-40 秒, 

默认会勾选，如果对编译时间比较敏感的用户建议使用时不选择, 如发现 HCPU 因多语言编

译异常再打开，注意每次打开软件该项都是默认勾选。 

 固件项目的编译，编译该面板中所有选择的项目。 



  

这些选项是编译时的处理内容，每项后面按钮可以单独执行，部分项目会基于平台类型设定

是否可用。 

 EZIP     图片资源做 eZIP 处理，根据配置直接放入文件系统或随 HCPU 工程编译。 

 语言     内置及外置多语言处理，内置随 HCPU 工程编译，外置放入文件系统。 

 字体  处理选中的字体，根据配置直接放入文件系统或随 HCPU 工程编译。 

 RING        铃声资源处理，根据配置直接放入文件系统或随 HCPU 工程编译。 

 VIDEO    视频资源处理，根据配置直接放入文件系统或随 HCPU 工程编译。 

 OTA   OTA Manager 工程编译。 

 FTABLE  FTABLE 工程编译。 

 BOOT  二级 bootloader 工程编译。 

 BT_HOST BT host 工程编译。 

 LCPU  LCPU 工程编译。 

 HCPU  HCPU 工程编译。 

 T 应用  用思澈表盘开发工具开发的表盘等动态应用。 

 C 应用  用 C 代码开发的表盘/APP/AOD 等动态应用。 

 JS 应用  用 JS 开发的表盘/APP/AOD 等动态应用。 

 

 simulator 项目的编译，编译该面板中所有选择的项目。 

 

这些选项是编译时的处理内容，大部分项目同固件编译时相同，下面介绍三个不同的项目： 

 SIM 更新 重新生成 simulator 工程。 

 SIM 编译 simulator 工程编译。 

 SIM 打开 打开 simulator 工程，方便调试时使用。 

 

 下载选中的文件到 DUT，根据实际环境选择串口或者 jlink 以及合适的速率。 

 

 类型 选择用串口或者 JLINK 作为下载通道。 

 端口 串口号或者 JLINK SN。 

 速率 串口波特率(3M或 6M，需要串口板支持)或 JLINK速率（推荐用 4000或 5000）。 

 压缩 使用串口下载时，为提高下载速率，会对 IMG 做压缩下载，部分平台支持。 

 查重    下载前检查该地址内容是否同下载文件相同，相同则不下载。 



 校验    下载后是否做校验来保证下载内容的正确性。 

 下载前  使用 JLINK 下载时，是否先发送 reset、hold 等控制命令。 

 下载后  下载完成是否重启运行。 

 

主要用于板子 flash 的读取和擦除，方便调试使用。FLASH 全擦除会擦除片内和片外 flash,

指定范围读取时，弹出的对话框如果选择了保存文件，则会将读出的数据保存在文件中，否

则会在工具界面打印出来，在界面打印的场景建议长度不要超过 1KB。 

 工程/文件系统 clean，对于工程主要是执行 SCONS-C 操作，清除编译生成的.o 文件，

文件系统 clean，是将文件系统内容清空。点击全清则会执行选项中所有内容。 

 文件系统打包，所有放到文件系统的资源会重新拷贝并生成文件系统镜像文件。 

 制作不同版本固件包的资源差分包，用于做资源 OTA 升级。 

 图片资源分辨率转换，将大分辨率图片资源转换成指定的小分辨率图片资源。 

 

4.1.2 参数配置区域 

参数配置区域主要包括 4 个部分，环境设置、编译信息，IMG 备份、下载信息，此部分

需要注意淡绿色背景的项目有右键菜单功能。 

 环境设置 

 solution 根目录：整个项目的第一级路径，一些工具及工程配置基于该目录取相对路

径。一般工具启动时会根据自身的相对路径确认根目录，相对路径的配置在工具 

configure\MainCfg.ini 文件的 [COM_PARA]-> RELATIVE_PATH 配置项。 

 SDK 代码目录：SDK 代码的目录，一般是在项目目录下的 sdk 文件夹，如路径有改变请

根据环境设置该项参数。 

 第三方工具，通过右键菜单打开配置页面，根据提示配置相应工具的路径，该设置只需

要配置一次即可，设置后需要重新启动 Butterfli 工具。参考第三章环境配置描述，该项

展开可以看到工具当前使用的第三方工具路径。 

 编译信息 

 产品类型选择：solution2.0 版本有该项参数，按照产品类型做一下筛选，方便项目

管理，有智能手表、码表、打印机等产品类型。 

 编译分组选择：当项目较多或者同一个项目有不同屏幕配置时，一般会保存各自的参

数，具体看后面操作介绍，使用时可以在下拉菜单中选择切换配置。 

 设备类型：设备类型主要是确认芯片配型以及存储类型，主要用于烧录驱动的选择以

及确认一些设置项是否可用。 

 用户脚本：为方便用户扩展操作，添加编译前后调用脚本的接口，比如有用户在编译

前需要拷贝一些文件或准备一些环境等，用户脚本可以是可执行文件或批处理文件。 

 GIF EZIP 参数：非 55x 系列的 nor 方案，外置表盘 gif eZIP 转换参数。只能输入数

字: -gif_piece xxx。xxx=-1 表示单文件输出 xxx=0 表示单帧输出 xxx 其他值为

Byte。 



 ROOT 预留空间：NAND 方案 root 分区的资源文件更新时，可能会因为空间不够导致失

败，此配置强制提醒预留足够的空间在 root 分区，root 分区打包时如果剩余空间小

于该值会报错。 

 NAND 方案使用 OTAM 工程：默认的 NAND 方案是不需要 ota manager 工程的，如客户特

殊需求需要使用该工程做一些特殊处理，则勾选该项会编译 ota manager 工程。 

 工程根目录：选择 project 的目录，在该路径下，会有 HCPU/LCPU/OTA/SIMULATOR/动

态表盘/外置多语言等工程目录，该项目的参数配置文件 PrjCfg.ini 放在该路径下。 

 工程模板路径：为方便工程建立维护，通用配置文件放到模板中，工程编译时会从模

板中拷贝文件覆盖过来。 

 各工程路径：项目中涉及到的工程路径，放在项目路径下的不可配置，其他工程路径

根据实际环境选择。 

 配置文件：各工程中的关键配置文件，包括 sct 文件和 msp 文件，这些配置按照发布

版本中配置即可，需要关注的是 flash 分区文件的设置方法，后面有介绍。 

 EZIP 资源：solution2.0 有该项参数，配置图片资源路径，保存在项目路径下的

PrjCfg.ini 配置文件中；solution1.x 这些参数配置在 configure\CompileBurn.ini

文件中。 

 字体：该大项配置字体路径，选择项目使用的字体库，并且可以在右键菜单中编辑字

体库的顺序。 

 多语言：该大项配置多语言 excel 表文件，选择搜索方式(目前建议使用“工程文件搜

索”)。对于印地语，工具需要做特殊处理，所以如果有印地语需要配置印地语名称，

即多语言 excel 表头中印地语名称，如 Hi_IN(ह िंदी)则填写括号前面部分“Hi_IN”。多

语言选择内置则会生成 C文件同 HCPU工程一起编译，外置则会生成 bin文件放在文

件系统中，不选择则不会生成该语言文件。 

 MUSIC：mp3 音频文件，直接放置在文件系统中供方案使用。 

 RING：铃声文件，如果.config 中配置了 CONFIG_SOLUTION_RING_BUILT_IN，则会生成 c

文件随 HCPU 工程编译，否则放置在文件系统中供方案使用。 

 预置文件：方便用户将一些文件放置到文件系统的指定路径供方案使用，后面有介绍

使用方法。 

 C/JS/PYTHON/表盘工具等格式动态应用：选择需要编译的动态表盘、APP、AOD 等。不

选择:不编译该表盘；非预置:只编译表盘，不随固件下载到板子中；预置(dyn):随固

件下载到板子中,可被重置；预置(built_in):随固件下载到板子中,不可被重置。 

 用户图片：方便用户将一些特殊用途图片做 eZIP 转换并放置到文件系统的指定路径供

方案使用，后面有介绍使用方法。 

 IMG 备份 

 固定路径保存：所有项目可以设置一个统一的保存路径，不选择该项则项目使用自己

设置保存路径。 

 IMG 保存路径：编译后生成的 bin/axf/map 文件保存路径，方便版本备份，清空内容

时会采用默认的路径保存。 

 从 MAP 文件读取地址：勾选该项，则会在编译后，下载前都会从 map 文件中获取各个

IMG 的下载地址，不勾选则不会改变列表中显示的地址。 

 MAP 文件路径：HCPU 工程编译的 map 文件路径，用于获取下载地址。 

 下载信息 

各编译文件的信息，注意下载时只会下载勾选的文件，可以用右键菜单下载指定的文件。 

MAC/SN/BLE NAME/BT NAME/ALIPAY 三元组，这些信息是 solution 可能会使用的信



息，根据需要选择，在点击下载时是会下载到板子中。 

4.1.3 信息显示区 

该区域显示执行功能是的输出信息，每一项执行会用颜色标志成功或者失败。注意该区域有

右键菜单方便进一步操作。 

 

4.1.4 进度显示区 

工具下方显示功能执行的耗时、百分比和进度条，下载的时候百分比和进度条是精确值，编

译的时候是预估值，可能不精确。 

4.2. 常用操作 

4.2.1 编译分组创建 

① 首先找一套比较接近的项目，拷贝文件夹中所有内容，重命名，并且在各个工程的

menuconfig 里面根据需求进行配置修改并保存。 

② 在工具中选择拷贝的参考项目对应的分组名，修改其名称并在右键菜单中保存。 

③ 在新建保存的编译分组中选择设备类型、工程根目录、Ftable 工程路径、Bootloader 工程

路径、FLASH 分区文件、sct、msp 文件等。 

如下图示例： 

 

4.2.2 固件编译 

对于一个没有编译过的项目，第一次建议使用一键编译功能，勾选“一键编译”面板中所有

可以勾选的项目，先做一次完整编译。 

在日常开发时，已经做过全项目编译后，为节约编译时间，可以根据修改的内容选择编译项

目，如果把握不准时建议全部勾选进行一键编译，具体修改后对应操作建议如下： 

 特殊控制项和编译环境更新项按照 4.1.1 节描述的建议进行勾选。 

 普通代码修改，只需要编译涉及到的工程即可。 



 图片资源配有更新时，OTA 工程图片更新(IMAGES_OTAPRJ_PATH 配置的路径下图

片改变)，只需要编译 OTA 工程；其他配置的路径下图片改变时，首先需要做 

eZIP，如果是 NOR 方案需要编译 HCPU 工程，如果是 NAND 方案则需要编译图片

过滤工程并做文件系统打包。 

 字体文件或者选择有变化时，首先要做字体编译，NOR 方案需要编译 HCPU 工程，

NAND 方案则需要做文件系统打包。 

 多语言选择项目变化/excel 表变化/代码中字符变化等，需要执行多语言编译，并执行

HCPU 工程编译，如果有外置多语言还需要做文件系统打包。 

 动态 C 应用/表盘/AOD/TLV/POPUP 等选择变化或内部资源代码更新时，需要执行 C

应用编译，做文件系统打包。 

 动态 JS 应用/表盘/AOD/TLV/POPUP 等选择变化或内部资源代码更新时，需要执行

JS 应用编译，做文件系统打包。 

 MUSIC / RING / VIDEO / 预置文件的选择或资源更新时，执行该选项对应的处理，

包括文件系统打包。 

 FLASH 分区配置表更新时，自己不好确认影响范围的最好选中全部项目做编译。 

4.2.3 simulator 编译 

Simulator 工程直接用 vs 编译比较慢，为提高效率可以用 scons 命令编译，需要配置项目

模版中的 env_config 文件（注意如果没有该文件，说明固件版本不支持 simulator 的命令行

编译，Butterfli 工具中就不能选择 SIM 编译选项 ，应该打开 sumulator 的工程文

件直接用 vs 编译），编译操作同固件编译类似，编译完成后打开工程里面的 project.sln 文件

即可运行调试。具体如下： 

 

注意：4.3.5 及以后版本的工具，可以不用再配置该项，按照第三章环境配置中配置好第三

方工具路径即可。 

4.2.4 固件下载 

在“一键下载”面板选择下载设备(UART/JLIN)及对应的参数设置，其他配置按照工具默认

即可。注意使用串口下载时选择的波特率要确保使用的串口板支持；55X/58X 平台使用串口

下载时必须要进入 boot 模式(即将 boot mode 管脚拉高)，每次下载前需要重启一次板子；

52x/56X 平台使用串口下载一般不需要进入 boot 模式，除非出现固定下载失败时需要进入



boot 模式。 

执行过一键编译后，在参数设置区域->下载信息项中会自动列出需要下载的文件及下载地址

等信息，默认是全部勾选的。下载时可以选择全部下载，也可以勾选需要下载的文件，或者

在对应文件通过右键菜单来下载文件。如下图所示： 

 

4.2.5 命令行编译 

Butterfli.exe 支持命令行调用，格式如下： 

Butterfli --group (group name) --binpath (img save path) --logpath (log full name) --hide 1。 

group name：编译分组名称 

img save path：编译后 img 文件存放路径 

log full name：编译 log 保存全路径+log 文件名 

hide：为 1 时表示显示工具界面，为 0 或者无该参数时显示工具界面 

注意：命令行调用时使用配置文件为工具路径下 configure\CompileBurnJenkins.ini，可以将

configure\CompileBurnUser.ini 复制一份，重命名为 CompileBurnJenkins.ini。 

4.2.6 FLASH 读取擦除 

使用 Butterfli 工具可以对思澈平台的 flash 进行读取和擦除，如下图： 

 

指定范围读取和指定范围擦除时，会根据填写的地址和长度进行操作；指定范围读取时会弹

出文件选择框来填写读取数据的保存文件，如果不填写则会显示在工具界面上，显示在工具

界面上建议长度不要超过 1KB；FLASH 全擦除会根据平台类型对 flash 内容进行擦除，不会

擦除 flash OTP 内容以及 NAND flash 的坏块保护区数据。 

4.3. 工具 FAQ 

4.3.1 首次使用需要如何配置 

参考第三章环境配置章节描述。 

4.3.2 电脑有加密策略时如何配置 

参考第三章环境配置章节描述。 



4.3.3 Flash 内存分配表如何使用 

FLASH 内存分配表中配置 FLASH 基本信息及各分区的空间分配，基于该表生成

flash_map.h 文件，供各个工程编译使用。内存分配表对整个项目影响较大，建议由专业人

员负责维护，表格内容修改需要注意，有的表格是公式处理的，不能直接填写内容。 

Flash 内存分配表有四张表格，包含的信息如下： 

FLASH_Config：保存 FLASH/PSRAM 的配置信息，包括地址，空间，bin 对齐 size 等 

FLASH_Map：配置 FLASH 各个分区信息，包括分区名称，偏移，空间，文件系统路径等 

FS_RES_PATH：配置放在文件系统资源的信息，包括名称，路径，代码中用的宏等 

MEM_Map_Customize：用户定义的一些宏，ftable 表 / 二级 bootloader 的地址信息等 

 

 

4.3.4 如何在编译前后加入用户脚本 

在工具属性页的用户脚本设置区域，添加一键编译前后调用的脚本，如下图所示： 

 

4.3.5 如何将用户文件预置到文件系统 

在工具属性页的预置文件区域，设置预置用户文件路径，并根据需要勾选列出的子文件夹，

如下图所示： 



 

4.3.6 如何设定字体文件顺序 

字体文件可以根据需要设置顺序，如下图所示： 

 

4.3.7 多语言注意事项 

1）多语言翻译表格中不要有空的表格 

2）多语言搜索有按照工程文件搜索和按照路径搜索两种，按照工程文件搜索更精确，但是

需要先生成工程文件列表，需要多用一定时间 

3）对于印地语，如果在 menuconfig 中配置 RREV_CONVERT，且多语言表格中印地语的

名称不是 hi_IN，则需要在属性页的 多语言->印地语名称中配置印地语名字（填写多语言

excel 表格头中印地语名称，如 Hi_IN(ह िंदी)则填写括号前面部分“Hi_IN”）： 

 

 
4.3.8 如何下载指定路径的固件包 

工具默认的下载文件是当前项目编译出来的固件包，如果要下载指定路径的固件包，按照如

下操作： 



 

4.4. 常见问题 

4.4.1 启动或显示异常 

在高 DPI 机器上启动异常或者显示异常，一般是缩放布局过高导致，建议缩放布局设置为

100%，可根据使用电脑情况调整至最佳状态。 

 

4.4.2 KEIL 软件未安装或路径错误 

当 keil 未安装或者安装路径同 sdk 路径下 set_env.bat 配置的不一致时，会出现如下图报

错，Keil 版本检测不到，提示找不到工具链： 

 

4.4.3 KEIL 软件版本或 license 导致的错误 

当 keil 版本或者注册信息不对，会出现下面 3 种类型的错误，这个建议使用 5.32 版本的 keil

软件，注册为 Professional 版： 

1） 版本低：提示一些功能不支持，如下图： 



 

2） 注册信息不对：提示 license 异常或者文件多连接错误，如下图： 

 

3） 版本太新：类型转换时未做强制转换，如下图： 

 

4.4.4 ENV 环境包导致的异常 

当 env 环境包使用的不是我们配套提供的版本，或者有文件缺失，可能出现如下图所示错

误，表现就是各种 python 文件语法错误等信息。这种问题排查方法就是手动在工程路径下



右键菜单中打开 ConEmu，调用根目录的 set_env.bat 后，执行 scons –j8，看是否会出同

样的包 python 脚本的错误。 

 

4.4.5 表盘编译常见报错 

 

出现这种报错一般有两种可能，可先做一下排除： 

工具路径下 configure\ MainCfg.ini 文件中 GNUECLIPSE_PATH 项路径是否配置正确的

gcc 编译环境路径，参考第 3 章节描述； 

表盘工程路径下 rtua.py 文件是不是接近或者超过 30KB，如果是这种情况则需要优化 inc

路径，清除不必要的路径，另一种方法是对路径做盘符映射，当前新工具已经按照第二种方

法处理了。 

4.4.6 工程编译提示 armclang 找不到 

 

在工程编译的时候报这个错误，基本上就是路径太深或者添加的路径个数太多导致编译参数

太长。目前该问题已经解决，通过文件方式传递参数，修改在  固件代码根目录



\sdk\tools\build\building.py 和 env\tools\Python27\Lib\site-packages\scons-

2.3.6\SCons\Platform\__init__.py 两个文件。 

4.4.7 编译器链接过程产生的错误 

 

此问题比较复杂，根据官方文档介绍 veneer symbol 的时候超出了范围，一般会出现在 lib

链接的过程，目前的处理方式是找到报错的大致位置，变动一下代码，一般可以避免。 

4.4.8 分配空间不够导致链接时报错 

 

分配的空间不够时，在链接的时候会出现如上图所示报错，这种情况出现一般是加入新的模

块导致超界，修改空间或者屏蔽掉一些代码可以解决。 

4.4.9 分配空间不够导致文件系统打包报错 

文件系统分区不够时(大约 disksize * ((15/16)*(ratio/(ratio+1)))< filesize)，打包会出现有些

文件无空间写的报错，这种问题如果确认所有文件都是必须的，就需要分配更大的空间。还

有可能是放在文件系统的图片没有过滤导致的，所以如果没有做 图片过滤 处理可以尝试执

行过滤后看是否空间够用。 

 



4.4.10 文件被独占软件打开导致无法生成 

有时 sourceInsight 等工具打开了 build 文件夹下生成的文件，会导致编译时这些文件无法

删除及重新创建，导致出现类似下图所示报错： 

 

 

4.4.11 烧录失败 

烧录失败可能的原因比较多，一般来说排查顺序如下： 

1） 板子强制进入了 boot 模式进行烧录，排除板子状态异常导致烧录失败 

2） 查看工具路径下的 log 文件，确认是否没有识别 flash，如下图所示，有可能是驱动不

支持该 flash 型号或者 flash 上电异常 

 

3） 如果 log 中显示识别到 flash ID，但是烧录过程中出现超时，则可能是驱动 bug 或者

环境异常（比如速率设置过高、连线过长等），最好的方式是换一个可以正常烧录的平

台来验证环境 

 


